PernameHt
TYPHUPA No 6bicTpbim Waxmatam «eHb Monopgexxn-2024»
(TypHMp B uecTb gecAaTuneTHero rbmunen WaxmaTHoro Knyba

«benas Nlagba» p.n. LUembiweiika)

1. PermaMeHTOM M3MEHSIOTCS JIOTIOJIHUTENIFHBIE TIOKA3aTeNN IPU PAaBEHCTBE OUKOB Y JIBYX H
0o0J1ee UTPOKOB:

- yceu€HHbIN K03 dunnent byxromnpiia (6€3 0THOTO XY/IIETO Pe3yabTaTa);

- TMYHAs BCTpeya;

- ko3¢ unuent byxromnpua;

- KOJIMYECTBO MOOEI.

B cirygae motHOTO paBeHCTBA IO AOTIOJTHUTENBHBIM MTOKA3aTeIsAM IS OTIPEICIICHUS TIPU3EPOB
B 0011eM 3a4ére U moOeanuTeNnell B HOMUHALIUSAX MTPUMEHSIETCS MTAPTHUs 110 TPaBmITy «Apmareanon» (5
Ha 4 MUHYTHI) WIH MUHH-TYPHHp ¢ KOHTpoJieM 3'+2" (B ciIydae paBeHCTBa mokaszaTeneil y 3 u 6osee

UTPOKOB).

2.1. TTo oOpamennio UTpoKa BO3MOYKHO MPUMEHEHHE MTYHKTOB MpaBwl ctatbu 18 [IpaBuin

maxmart "[lapTuu 6e3 qoOaBIeHHUsI BpeMEHH, B TOM YHCIIe ObICTpasi Urpa J0 KOHIIa MapTHH', a UMEHHO:

18.4. Ecnn Ha 4acax urpoka npu ero xode OCTaeTCsaA MeHblUe ABYX MWHYT A0 nageHus draxka, OH
MOXET MonpocuUTb, 4YTobbl Anst oboux WrpokoB Obin BBeOEH pexum npubaBneHnss BpeMeHu B Buae
OOMOMHUTENbHBIX MATU CeKyHO Ha XO4. JTO PaBHOCUNBHO NpeanoXeHuto Hudben. Ecnn npegnoxeHve
OTBEPrHyTO, M apbuTtp cornawaetca c npocbboNM, Torga Ha 4vacax LOMmKEeH OblTb YCTAHOBIIEH PEXUM
JobaBneHns BpeMeHu; CONepHUKY NpUCYXaarTca ABe OOMNOMHUTENbHbIE MUHYThI, U UFpa NPOLOIPKaETCS.

18.5. Ecnu Ctatba 18.4 He NpUMEHSETCH, M Ha Yacax Urpoka Npu ero Xo4e OCTaeTCs MeHbLue ABYX
MUWHYT, OH MOXET 3asBWUTb O MPWU3HAHWM MapPTUM HUYBEN OO TOro, Kak y Hero ynaget dnaxok. OH JOImKeH
obpaTnUTbCH K apbutpy 1 MOXET OCTaHOBUTL CBOM Yackl. OH MOXET caenaTtb Takoe 3asiBlieHne, NCXoas 13 TOoro,

YTO €ro CONEepPHUK He MOXET BbIUrpaTb OObLIYHLIMU CPeACTBaMU, U/UIN YTO ero CONepHUK He npunaraet

HUKaKMX YCUINUNA, YTOObI BIUrPaTb OObLIYHbLIMU CpeACcCTBaMMU.

18.5.1. Ecnn apbuTp cornaceH, YTo CONEpHVK UIrpoka He MOXET BblUrpaTb OObIYHBIMU CPEACTBAMM, UMK
He MmpunaraeT HUKaKMX YCUnuiA, 4Tobbl BbIMIPaTb OBbIMHLIMK CPEACTBAMMU, OH OOMKEH OObSABUTb, YTO MapTuUs
3aKOHYMIAch BHUYLIO. B NPOTMBHOM Criydae OH OOMKEH OTOXKUTb CBOE PeLleHne Ui OTKIOHUTL 3asiBlieHue.

18.5.2. Ecnn apbutp oTknagbiBaeT CBOE peLUeHue, COMEpHUKY Urpoka MoryT GbiTb gobaBneHbl Ooge
[AOTMOSHUTENbHbIE MUHYTBI, U NapTUsi AOMKHA OblTb MPOAOSIKEHA, MO BO3MOXHOCTU B MPUCYTCTBUM apbuTpa.
ApOUTp OOMKeH 0GbABUTL OKOHYATENbHbIN Pe3ynbTaT No3ke B TeYeHWe Urpbl UK Kak MOXHO CKopee rocrie
TOro, Kak ynaget cnaxok noboro urpoka. OH gormkeH OObABWTb, YTO Mrpa 3aKOHYMNacb BHUYLIO, €CNU OH
COrMaceH, YTO COMEPHUK Urpoka, dpraxkok KOTOpOro ynar, He MOXET BbiUrpaTb 0ObIYHBIMU CPEACTBAMMU, UMK YTO

OH He npeanpuHnmMan goctaTto4vHbIX yCVIJ'II/II7I 4YTObbI BbIrpaTb 0ObIYHbIMU cpeancrteamMmun.


https://sudact.ru/law/pravila-vida-sporta-shakhmaty-utv-prikazom-minsporta/pravila/glava-4/statia-18/

18.5.3. Ecnu ap6utp OTKNOHSAET 3asBMNeHne O NPU3HaHUKM NapTUN HUYLEWN, COMEPHUKY UrPOKa OOIKHbI

ObITb A0OaBNeHbI ABE AOMOMNHUTENbHbIE MWHYThbI.

2.2. Crarps 18.4 Ha TypHUpE HE BBINOJHICTCS (CyIObsi HE BBOIHUT PEXKUM C NOOaBICHHEM
BpPEMEHHU Ha XoJ) (IpHUBEJeHA B TEKCTE perjaMenTa Juist nHdopmarmn). [Ipu 3ToMm MOKeT JelicTBOBaTh
cratbs 18.5.

2.3. CooTtHouieHust GUryp, Npu KOTOpeIX HUUbs OyJeT 3adMKCHpOBaHa M0 TPEOOBAHUIO:

a) KOpoJib + yiérkas purypa — Kopoib + Jérkas hurypa;

0) KopoJb + J1aJibs (y MPOUTPHIBAIOIIETO IO BPEMEHU) — KOPOJb + J€rkas durypa.

Jpyrue cooTHomeHus: GUryp U NO3ULUN — Ha YCMOTPEHUE CYAbH.

2.4. Cynpéii He mpWHHMAaeTCs TpeOOBaHWUE HHUYLEH C TO3WIMHM CHIBI (MTPOK, Yy KOTOPOTO
3aKaHYUBACTCS BPEMSsI, IMEET 3HAUYNTEIHHOE MPEUMYIIIECTBO).

2.5. Cynpé€ii He mpuHHMaeTcsi TpeOoBaHME HHUYbEH, eciau o00a CONEepHUKAa [0 MOCIEIAHEro

WTPAIOT Ha BBIUTPHILI 10 BPEMEHHU.

['maBHBIN Cyabs: Hy6posuH E. B.



	2.1. По обращению игрока возможно применение пунктов правил статьи 18 Правил шахмат "Партии без добавления времени, в том числе быстрая игра до конца партии", а именно:
	2.2. Статья 18.4 на турнире не выполняется (судья не вводит режим с добавлением времени на ход) (приведена в тексте регламента для информации). При этом может действовать статья 18.5.
	2.3. Соотношения фигур, при которых ничья будет зафиксирована по требованию:
	а) король + лёгкая фигура – король + лёгкая фигура;
	б) король + ладья (у проигрывающего по времени) – король + лёгкая фигура.
	Другие соотношения фигур и позиции – на усмотрение судьи.
	2.4. Судьёй не принимается требование ничьей с позиции силы (игрок, у которого заканчивается время, имеет значительное преимущество).
	2.5. Судьёй не принимается требование ничьей, если оба соперника до последнего играют на выигрыш по времени.

